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Un verano

de

lecturas




PRIMER VERANO e
Piepras Verbes

Xenia lucha por sacar las mejores notas,
impulsada por la ilusidn de entrar en Medicina,
pero Ultimamente su rendimiento estéd bajando. Y

es que Xenia se ha enamorado, aunque no de un
chico de su entorno, sino de un fantasma, de una
voz surgida de Internet con la que comparte su

pasidén por la lectura.

Como Xenia es decidida y su amor virtual se niega
a una cita, se propone sorprenderlo, de modo que
inicia sus averiguaciones con los pocos datos de

que dispone.

Edad recomendada: +14

SHarry Potter o E1 Hobbit?

historia.

de aventuras,

un verano normal,

suspense y fantasia.

—

Llega Piedras Verdes,

con Elbeim el mago.

Edad recomendada:

MENTIRA

CARE SANTOS

Un libro Juvenil lleno de aventuras,

.J. K. Rowling o
Tolkien? Quizéd no tengas que decidir entre

los libros juveniles més vendidos de la

un universo

suspense y fantasia que te

arrastrard entre dos mundos en guerra.

E1l de cuatro chicos que creen que este sera
hasta que descubren el

oscuro secreto que guarda Piedras Verdes. Y
el de Abhad,

dia se encuentra con un bardo guerrero y

el carpintero de barcos que un
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Esta es la historia de una nifia que naciéd
sin magia, y bebiendo luz de luna se
convirtid en una persona enmagizada. De una
bruja con un gran corazdén y una misidn
imprevista. De un monstruo del pantano
sabio y poeta. Y de un mintsculo dragdn que

espera crecer algun dia.

Esta es la historia de seres mégicos que se
comportan como personas corrientes, y
personas corrientes que se convierten en
seres magicos.

Esta es la historia de cdémo todos ellos
salvaron a su mundo de la infelicidad y la

tristeza.

Edad recomendada: +12
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Yy Narra la historia de Noackhail, al que su
padre tuvo que salvar porque gherian
matarle por ser el heredero del Reino del
Fuego, y de la princesa Vienne,
objeto de burla y maltrato por parte de

sus hermanas.

Pero ambos deciden luchar y no rendirse
jamés. £1 tiene que recuperar su corona y
ella tiene que gobernar el Reino del Agua.

Ninguno de ellos sabe que sus historias

son paralelas y que estédn destinados a

enfrentarse.

Edad recomendada:

Una maravillosa fibula sobre los lazos que nbs unen
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Diez de los chicos més prometedores del

pais, menores de 23 afios, han sido
invitados a un campamento muy especial
en los Pirineos. El precursor de esta
idea es Fernando Godoy, uno de 1los
hombres més ricos de Espafia, que busca a
alguien joven que ocupe su lugar en el
futuro.

En aquel idilico paraje, recibirén
formacidén y serén preparados para
convertirse en la mano derecha del

millonario. Pero solo uno podré
conseguirlo.

Edad recomendada: +14

El reino de Cornucopia era el még/?eliz del

mundo. Tenia oro en abundancia, un rey con

unos bigotes magnificos y un montén de

carniceros, reposteros y queseros cuyos

exquisitos productos hacian que la gente
bailara de jubilo cuando los comia.

la

Todo era perfecto, excepto Los Pantanos,

regién del norte donde, segun la leyenda,
vivia el terrorifico ickabog. Sobre ese
monstruo, cualquiera con un poco de cabeza
sabia que no era mé&s que una féabula que los
padres utilizaban para que los nifios se
portaran bien. Aunque lo extrafo de las

fabulas es que a veces cobran vida propia...

+12

Edad recomendada:
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EL CAMPAMENTO
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Diez jovenes; un Eumf:umehtu
§ una muerte en extranas circunstancias
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Expulsado de seis colegios,

Jackson padece dis

dificultades para conc
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Percy
lexia y
entrarse,; o

al menos ésa es la versidn oficial.

Objeto de burlas por inventarse

historias fantédsticas,

ni siquiera

é1l mismo acaba de creérselas hasta

el dia que los dioses del Olimpo le

revelan la verdad: Percy es nada

menos que un semidids,

hijo de un dios y un

Edad recomendada:

es decir,

a mortal.

+12
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El mundo de Axlin estéd plagado de monstruos.
Algunos atacan a los viajeros en los
caminos, otros asedian las aldeas hasta que
logran arrasarlas por completo y otros
entran en las casas por las noches para
llevarse a los nifios mientras duermen.

Ax1in ha crecido siendo consciente de que
cualquier dia le puede tocar a ella. Su
gente ha sobrevivido a los monstruos durante
generaciones y ha aprendido a evitarlos en
la medida de lo posible.

Pero un dia Axlin descubre que existen
muchos tipos de monstruos diferentes, que
cada aldea se enfrenta a sus propias
pesadillas y que hay criaturas que no conoce
vy ante las gque no sabe cdémo defenderse.

Edad recomendada: +12
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EL MARAVILLOSO

MAGO
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